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Инструкции по установке
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1) Определения
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Это руководство описывает систему управления доступом moon. Чтобы делать это более читабельным и упростить описание изделия, часто используемые термины будут определяться как:



Статья
Описание
Определение
В этом руководстве

MORX
Декодер для MOM и MOT
Декодер для MOM и MOT
ДЕКОДЕР

MOM
Цифровая клавиатура
Клавиатура
КЛАВИАТУРА

MOT
Считыватель импульсного приемопередатчика
Считыватель платы импульсного приемопередатчика
СЧИТЫВАТЕЛЬ

MOCARD
Карта импульсного приемопередатчика
Карточка
КАРТОЧКА

2) Введение
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Система управления доступом moon проверяет и разрешает доступ к зонам или услугам для уполномоченного персонала. Пользователи могут быть опознаны или по набору комбинации цифр на "КЛАВИАТУРЕ", или поднеся КАРТОЧКУ к СЧИТЫВАТЕЛЮ.

Эти два способа действия соответствуют двум различным возможностям, предлагаемым системой.


Одна или более КЛАВИАТУРЫ + один ДЕКОДЕР: доступ контролируется посредством комбинации, которую пользователи должны ввести на КЛАВИАТУРЕ (Рис. 1).
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 В зависимости от программирования, каждая комбинация может активизировать только один или оба выхода. Смесь из этих двух возможностей также возможна, то есть, некоторые комбинации могут быть активны на только одном выходе и другие активные на обоих

.
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· КАРТОЧКИ + один СЧИТЫВАТЕЛЬ + один ДЕКОДЕР: каждый пользователь обладает КАРТОЧКОЙ, и доступ контролируется распознаванием кода КАРТОЧКИ, когда это проводится перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ (Рис. 2).

Несмотря на их видимую простоту, импульсные приемопередатчики КАРТОЧЕК действительно содержат комплексную схему, которая позволяет СЧИТЫВАТЕЛЮ, распознать код, опознающий каждую единственную карточку, когда она проводится перед ним.
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 В зависимости от программирования, все КАРТОЧКИ могут активизировать только один из двух выходов или, альтернативно, они могут активизировать оба выхода.




Смесь из этих двух возможностей также возможна, то есть, некоторые КАРТОЧКИ могут быть активны на только одном выходе и другие активные на обоих.

СЧИТЫВАТЕЛЬ действует как антенна, то есть распознает код КАРТОЧКИ, когда она проводится перед ним и посылает код ДЕКОДЕРУ. СЧИТЫВАТЕЛЬ должен быть помещен в практичном и доступном положении, чтобы позволить пользователям держать их КАРТОЧКИ перед ним без труда.
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ДЕКОДЕР, использованный в обеих системах, делает "интеллектуальную" работу в системе, то есть получает код КАРТОЧКИ, посланный СЧИТЫВАТЕЛЕМ, или комбинацию, введенную на КЛАВИАТУРЕ, и затем сравнивает их с хранящимися в памяти; если КАРТОЧКА или комбинация имеет силу - ДЕКОДЕР активизирует соответствующий выход.

 !  ДЕКОДЕР может быть связан только с одним СЧИТЫВАТЕЛЕМ или, альтернативно, с максимум 4 КЛАВИАТУРАМИ.

СЧИТЫВАТЕЛЬ и КЛАВИАТУРА не могут быть связаны с одним ДЕКОДЕРОМ одновременно.


Выбор использования СЧИТЫВАТЕЛЯ или КЛАВИАТУРЫ может быть сделан только при пустой памяти.

Две платы памяти могут быть установлены в соответствующие слоты ДЕКОДЕРА (Рис. 3).

BM1000 (255 кодов) - стандартная поставка, но другие платы памяти, типа BM60 (15 кодов) или BM250 (63 кода), также совместимы. Чтобы удваивать емкость кодов, другая плата памяти может быть установлена на второй слот; она должна быть того же типа, что и первая. ДЕКОДЕР заполняет первую плату памяти и затем продолжает запоминать коды во второй; две платы памяти поэтому не взаимозаменяемы.

(
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3) Установка

КЛАВИАТУРА и СЧИТЫВАТЕЛЬ имеют защиту IP 54 и поэтому могут быть установлены на открытом воздухе. Установите как показано на рис. 4 или рис. 5.

 !  СЧИТЫВАТЕЛЬ использует принцип магнитной индукции для распознавания КАРТОЧЕК; не устанавливайте его на металле или металлосодержащих поверхностях, иначе они поглотят большую часть магнитного поля и расстояние, на котором КАРТОЧКИ могут быть распознаны, сократится до 1-2 сантиметров.


Если Вы не имеете выбора - вставьте пластмассовую подложку, по крайней мере 2 см толщиной, между металлической поверхностью и СЧИТЫВАТЕЛЕМ, чтобы получить расстояние считывания приблизительно 4-6 см.

ДЕКОДЕР, напротив, имеет защиту IP 30 и должен поэтому быть установлен внутри соответственно защищенных блоков контроля или панелей.
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3.1) Электромонтаж

 !  Перед началом электромонтажа удостоверьтесь, что технические данные изделия соответствуют предполагаемому использованию. В частности, проверьте входное напряжение и характеристики нагрузки выходного реле.




Произведите электромонтаж согласно схемы на рис. 6. Подключение между ДЕКОДЕРОМ и СЧИТЫВАТЕЛЕМ или КЛАВИАТУРОЙ включает только 2 провода; полярность несущественна. Для расстояний менее 10 м., используйте простой провод 2x0,5 мм. Для расстояний до 30 м, используйте экранированный провод, с экранирующей оплеткой, заземленной только со стороны ДЕКОДЕРА.
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Если более одной КЛАВИАТУРЫ подключены последовательно, используйте единственный полностью экранированный провод.

 !  Функционирование не гарантируется для расстояний более 30 м между КЛАВИАТУРОЙ или СЧИТЫВАТЕЛЕМ и ДЕКОДЕРОМ.
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 Подключение между СЧИТЫВАТЕЛЕМ или КЛАВИАТУРОЙ и ДЕКОДЕРОМ включает два проводника, проводящих закодированный сигнал, так что любая попытка вмешательства или прерывания на этих двух проводниках не будет иметь никакого эффекта.

Питание ДЕКОДЕРА - =/~ 12÷24 В.

ДЕКОДЕР имеет 2 обычно открытых (NO) выхода для подключения контактов реле; если требуется выход обычно закрытого типа (NC) - прервать перемычку "A" (Рис. 7) и запаять перемычку "B".

Выходы на реле "мгновенные", то есть активируются, как только имеющая силу КАРТОЧКА идентифицирована и деактивируются, когда КАРТОЧКА удалена от СЧИТЫВАТЕЛЯ (для КЛАВИАТУРЫ - когда код активации нажат и отпущен).

Функция ТАЙМЕР (выходы активны еще некоторое запрограммированное время), БИСТАБИЛЬНАЯ функция (первая команда активирует выход, вторая - деактивирует) или функция АНТИ-КРИМИНАЛ доступны посредством соответствующего программирования (см. функцию "Программирование выходов…"). Функция анти-криминал устанавливает БИСТАБИЛЬНЫЙ способ на выходе 1 (для активации или деактивации анти-криминальной системы), в то время как выход N°2 дает импульс, когда система активирована и два импульса, когда она деактивирована (для использования акустического или визуального сигнала).
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 Использование более одной КЛАВИАТУРЫ (максимум 4):

Если более одной КЛАВИАТУРЫ связаны с одним ДЕКОДЕРОМ, коды могут быть введены с любой из КЛАВИАТУР; параллельное соединение, фактически, не позволяет ДЕКОДЕРУ распознать, с которой КЛАВИАТУРЫ поступают сигналы.

КЛАВИАТУРЫ могут быть "персонализированы", чтобы позволить ДЕКОДЕРУ распознать, с которой КЛАВИАТУРЫ введен код и делать код, имеющий силу для только одной КЛАВИАТУРЫ, а не для других, соединенных с этим ДЕКОДЕРОМ.
Основной адрес КЛАВИАТУР - "1", для изменения - прервать перемычку между контактами центральным и 1, затем запаять между центральным и одному из "2", "3" или "4", см. Рис. 8
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4) Тестирование

Полностью проверьте правильность подключений и функционирование системы:

· Запитать ДЕКОДЕР и удостовериться, что индикатор мигнул 5 раз (память пуста).

· Нажать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ; индикатор будет мигать в течение 30 секунд и СЧИТЫВАТЕЛЬ или КЛАВИАТУРЫ будут издавать звуковой сигнал. Ждите эти 30 секунд или нажмите маленькую кнопку еще раз.

· Проверить СЧИТЫВАТЕЛЬ, поднеся КАРТОЧКУ несколько раз (но не более чем на две секунды, иначе начнется программирование) и всякий раз убеждаясь, что слышен звуковой сигнал.

· Проверить КЛАВИАТУРЫ, нажимая все кнопки по очереди; всякий раз должен быть краткий звуковой сигнал; только комбинация кнопок ◄ и ► вызовет звуковой сигнал неправильной комбинации.

Чтобы проверять выходы реле, комбинация или КАРТОЧКА, должно быть уже был введены в течение фазы программирования.

В течение программирования и использования, КЛАВИАТУРЫ или СЧИТЫВАТЕЛЬ испускают звуковые сигналы, информирующие о правильном действии или любой ошибке.

Таблица "A"
Звуковые сигналы
Пример

1 краткий сигнал
Корректные код КЛАВИАТУРЫ или КАРТОЧКА
♪

2 кратких сигнала
Неправильные код или КАРТОЧКА
♪♪

3 сигнала
Корректно завершение фазы программирования
♪ … ♪ … ♪

5 кратких сигналов
Незначительный сбой, операция не завершена
♪♪♪♪♪

10 кратких сигналов
Серьезный сбой, фаза программирования прервана
♪♪♪♪♪♪♪♪♪♪

5) Программирование

Два различных способа программирования могут использоваться для каждой системы управления доступом moon, независимо от использования КЛАВИАТУР или с СЧИТЫВАТЕЛЯ с КАРТОЧКАМИ: 
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ЛЕГКИЙ: простой способ программирования, позволяющий ввод и отмену основных кодов.
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ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ: для профессионального программирования, позволяющий большее количество специфических функций.


Эти два способа отличаются только фазами программирования и уровнями исполнения; эти различия незначительны для пользователей.
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 Выбор способа должен быть сделан пока память пуста и зависит от способа программирования для ввода первого кода или КАРТОЧКИ.

После выбора между ЛЕГКИМ или ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМ способом программирования это не может быть изменено без полного стирания памяти.
В зависимости от использования КЛАВИАТУР или СЧИТЫВАТЕЛЯ и нескольких КАРТОЧЕК, способы эксплуатации и программирования полностью различны; поэтому с этого места инструкции разделены на две части: 
Использование и программирование для КЛАВИАТУРЫ (параграфы 5.1-5.4)

Использование и программирование для КАРТОЧЕК (параграфы 5.5-5.8) .

5.1) Способ КЛАВИАТУРЫ

Способ КЛАВИАТУРЫ основан на "комбинациях", то есть пользователь вводит от 1 до 9 цифр, нажимая различные цифровые кнопки. После введения кода нажимаются кнопки подтверждения "◄" или "►", для активации выхода. Конечно, только если код имеет силу, выходное реле будет быть активизировано; если код неправильный - будут слышен звуковой сигнал некорректного ввода.

После трех подряд неправильных кодов система блокируется на 1 минуту.

Комбинация должна быть полностью правильной; если, например, правильно - ((((, следующее будет рассматриваться неправильным: (((, (((((, (((((. Поэтому, при ошибке при вводе кода, нажать кнопки подтверждения ◄ или ► немедленно и вводить правильную комбинацию после окончания звукового сигнала некорректного ввода.

Таблица "A1"
Использование КЛАВИАТУРЫ (пользователем)
Пример

1.
Ввести комбинацию
1234

2.
Нажать кнопку для активации выхода
◄ или ►

При вводе комбинации, между последовательным нажатием двух кнопок должно проходить не более 10 секунд; при задержке более 10 сек. комбинация должна быть введена заново сначала.
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 Каждая комбинация может активировать только один или оба выхода.

в первом случае, введите код и нажмите только соответствующую подтверждающую кнопку (например: ((( имеет силу только для выхода ◄, но не для ►)

во втором случае, введите код и нажмите любую из подтверждающих кнопок (например: ((( имеет силу и для выхода ◄, и для ►)
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В ЛЕГКОМ способе, одну комбинацию можно давать всем пользователям, или одну только для выхода ◄ и другую только для выхода ►.
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В ПРОФЕССИОНАЛЬНОМ способе, каждому пользователю или группе пользователей можно давать их собственные комбинации, чтобы делать легким добавление или прекращение доступа пользователей.

5.2) Программирование с КЛАВИАТУРЫ

Эта часть анализирует процедуру программирования системы управления доступом, при использовании КЛАВИАТУРЫ.

В способе КЛАВИАТУРЫ, два выходных реле связаны с подтверждающими кнопками ◄ и ►.

Кнопка ◄ - подтверждение для реле выхода 1

Кнопка ► - подтверждение для реле выхода 2


В ПРОФЕССИОНАЛЬНОМ способе кнопка ► также используется для "подтверждения" в течение фазы программирования.

В ПРОФЕССИОНАЛЬНОМ способе кнопка ◄ также используется для "прерывания" фазы программирования.

5.3)
Легкий способ программиро​вания КЛАВИАТУРЫ

ЛЕГКИЙ способ программирования позволяет ввод только одной комбинации (или одной для реле 1 и одной для реле 2). Способ работы выходов реле исключительно "мгновенный".

Полное удаление памяти может быть произведено нажатием маленькой кнопки на ДЕКОДЕРЕ

Другие функции не могут быть выполнены в ЛЕГКОМ способе.

Таблица "B1"
Ввод комбинации только для выхода ◄ (реле 1)
Пример


Эта процедура ввода кода только для выхода № 1.

Другой код, для выхода № 2, не может быть введен


1.
Нажать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ; Вы имеете 30 сек. для ввода кода с КЛАВИАТУРЫ (в этот период будет слышен непрерывный звуковой сигнал)


2.
Ввести комбинацию в течение менее 30 секунд (мин. 1 макс. 9 цифр)
1234

3.
Нажать кнопку ◄ дважды
◄ ◄

Таблица "B2"
Ввод комбинации только для выхода ► (реле 2)
Пример


Эта процедура ввода кода только для выхода № 2.

Другой код, для выхода № 1, не может быть введен


1.
Нажать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ; Вы имеете 30 сек. для ввода кода с КЛАВИАТУРЫ (в этот период будет слышен непрерывный звуковой сигнал)


2.
Ввести комбинацию в течение менее 30 секунд (мин. 1 макс. 9 цифр)
4321

3.
Нажать кнопку ► дважды
► ►

Таблица "B3"
Ввод комбинации только для выходов ◄ и ► (реле 1 и 2)
Пример


Эта процедура ввода одного кода для выходов №1 и № 2.


1.
Нажать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ; Вы имеете 30 сек. для ввода кода с КЛАВИАТУРЫ (в этот период будет слышен непрерывный звуковой сигнал)


2.
Ввести комбинацию в течение менее 30 секунд (мин. 1 макс. 9 цифр)
1234

3.
Нажать один раз кнопку ◄ и один раз кнопку ►
◄ ►

Таблица "B4"
Стирание памяти
Пример


Это действие стирает все данные, содержащиеся в памяти, таким образом благодаря этому возможно снова выбирать между ЛЕГКИМ и ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМ способами


1.
Нажать и держать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ, индикатор горит в течение 3 секунд и затем мигает три раза


2.
Отпустить кнопку точно в течение третьей вспышки.




N.B.: Если действие было выполнено правильно, индикатор мигнет 5 раз спустя несколько секунд.

5.4)
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ способ программирования КЛАВИАТУРЫ

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ способ программирования позволяет полное управление всеми функциями прямо с КЛАВИАТУРЫ.

Возможен ввод в комбинаций, их отмена, их подсчет, стирание всей памяти и использование других специфических функций.

Также возможно устанавливать функции реле выбирая между МГНОВЕННЫЙ, БИСТАБИЛЬНЫЙ, ТАЙМЕР и АНТИ-КРИМИНАЛ.

[image: image21.png]


 Для доступа, к функции программирования, введите "Пароль программирования"; Это - специальная комбинация, всегда включающая 7 цифр. Первоначально, это комбинация равна "0 3 3 3 3 3 3", но может быть изменена в любое время.

 !  "Пароль программирования" требуется для всех фаз программирования. Важно не забыть эту комбинацию, иначе не будет никакого варианта, кроме как стереть всю память прямо с ДЕКОДЕРА, потеряв все введенные комбинации.

Таблица "С1"
Стирание памяти с ДЕКОДЕРА
Пример


Это действие стирает все данные, содержащиеся в памяти, таким образом благодаря этому возможно снова выбирать между ЛЕГКИМ и ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМ способами.


1.
Нажать и держать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ, индикатор горит в течение 3 секунд и затем мигает три раза


2.
Отпустить кнопку точно в течение третьей вспышки.




N.B.: Если действие было выполнено правильно, индикатор мигнет 5 раз спустя несколько секунд.

Таблица "С2"
Стирание памяти С КЛАВИАТУРЫ
Пример


Это действие стирает все данные, содержащиеся в памяти.

Сначала необходим ввод "Пароля программирования".


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 0 для выбора операции
0

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Нажать 0 для первого подтверждения
0

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

7.
Нажать 0 для второго подтверждения
0

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С3"
Ввод комбинации только для выхода ◄ (реле 1)
Пример


Эта процедура ввода кода только для выхода № 1.

Повторите процедуру для ввода другого кода


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 1 для выбора операции
1

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести требуемую комбинацию
1234

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

7.
Ввести ту же комбинацию второй раз
1234

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С4"
Ввод комбинации только для выхода ► (реле 2)
Пример


Эта процедура ввода кода только для выхода № 2.

Повторите процедуру для ввода другого кода


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 2 для выбора операции
2

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести требуемую комбинацию
4321

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

7.
Ввести ту же комбинацию второй раз
4321

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С5"
Ввод комбинации для выходов ◄ и ► (реле 1 и 2)
Пример


Эта процедура ввода одного кода для выходов № 1 и 2.

Повторите процедуру для ввода другого кода


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 1 2 для выбора операции
1 2

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести требуемую комбинацию
1234

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

7.
Ввести ту же комбинацию второй раз
1234

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С5"
Ввод комбинации для выходов ◄ и ► (реле 1 и 2)
Пример


Эта процедура ввода одного кода для выходов № 1 и 2.

Повторите процедуру для ввода другого кода


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 1 2 для выбора операции
1 2

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести требуемую комбинацию
1234

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

7.
Ввести ту же комбинацию второй раз
1234

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С6"
Изменение пароля программирования
Пример


Эта функция изменяет пароль программирования, при следующем программировании нужен пароль, введенный в п.п 5 и 7.


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 3 для выбора операции
3

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести новый пароль программирования (всегда 7 цифр)
0 4 4 4 4 4 4

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

7.
Ввести новый пароль программирования второй раз
0 4 4 4 4 4 4

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С7"
Отмена комбинации только для выхода ◄ (реле 1)
Пример


Эта функция отменяет код, имеющий силу для выхода № 1. Если код имел силу для двух выходов, он останется только для выхода № 2.


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 4 для выбора операции
4

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести отменяемую комбинацию
1234

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить


7.
Ввести отменяемую комбинацию во второй раз
1234

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С8"
Отмена комбинации только для выхода ► (реле 2)
Пример


Эта функция отменяет код, имеющий силу для выхода № 2. Если код имел силу для двух выходов, он останется только для выхода № 1.


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 5 для выбора операции
5

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести отменяемую комбинацию
1234

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить


7.
Ввести отменяемую комбинацию во второй раз
1234

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С9"
Отмена комбинации для двух выходов ◄ и ► (реле 1 и 2)
Пример


Эта функция отменяет коды, имеющие силу для обоих выходов.


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 4 5 для выбора операции
4 5

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести отменяемую комбинацию
1234

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить


7.
Ввести отменяемую комбинацию во второй раз
1234

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С10"
Подсчет числа кодов для выхода ◄ (реле 1)
Пример


Эта функция проверяет число комбинаций, имеющих силу для выхода №1


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 6 для выбора операции
6

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

Будет слышно некоторое количество звуковых сигналов подряд; это значит:



3 сигнала =
1 сотня (последовательность 3 сигналов означает 100 кодов)
♪♪♪ = 100


2 сигнала =
1 десятка (поэтому три последовательности 2 сигналов соответствуют 30 кодам)
♪♪  ♪♪  ♪♪ = 30


1 сигнал =
1 единица (поэтому две последовательности 1 сигнала соответствует 2 кодам)
♪  ♪ = 2



Всего 123


Ноль представлен 10 сигналами


N.B.: Эта функция считает только коды, имеющие силу для выхода № 1, поэтому чтобы проверять, сколько кодов могут эффективно активизировать выход № 1, должны быть приплюсованы коды, имеющие силу на обоих выходах. См. таблицу C12.

Таблица "С11"
Подсчет числа кодов для выхода ► (реле 2)
Пример


Эта функция проверяет число комбинаций, имеющих силу для выхода №2


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 7 для выбора операции
7

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

Будет слышно некоторое количество звуковых сигналов подряд; значение см. в табл. 10


N.B.: Эта функция считает только коды, имеющие силу для выхода № 2, поэтому чтобы проверять, сколько кодов могут эффективно активизировать выход № 2, должны быть приплюсованы коды, имеющие силу на обоих выходах. См. таблицу C12.

Таблица "С12"
Подсчет числа кодов для двух выходов ◄ и ► (реле 1 и 2)
Пример


Эта функция проверяет число комбинаций, имеющих силу для обоих выходов


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 6 7 для выбора операции
6 7

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

Будет слышно некоторое количество звуковых сигналов подряд; значение см. в табл. 10


Таблица "С13"
Деактивация всех комбинаций, заканчивающихся определенной цифрой
Пример


Эта функция деактивирует все коды, оканчивающиеся некоторой цифрой: это простое действие, которое позволяет удалять целые группы людей. В примере ниже, коды 5, 15, 25, 35 … 1155, 1275… будут деактивированы, в то время как 51, 52 … 1250 останутся имеющими силу. Повторите действия для другой цифры, чтобы деактивировать другие коды, заканчивающиеся на 5 или 7, например. Коды деактивируются, но не стираются из памяти.


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 8 для выбора операции
8

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести последнюю цифру отменяемых кодов
5

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить


7.
Ввести последнюю цифру отменяемых кодов во второй раз
5

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С14"
Реактивация всех комбинаций, заканчивающихся определенной цифрой
Пример


Эта функция реактивирует все деактивированные коды, оканчивающиеся некоторой цифрой.


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 9 для выбора операции
9

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести последнюю цифру отменяемых кодов
5

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить


7.
Ввести последнюю цифру отменяемых кодов во второй раз
5

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С15"
Загрузка счетчика ввода кодов
Пример


Каждый код связывается со счетчиком, который вычитает 1 от начального числа каждый раз, как используется код; при достижении 0 код деактивируется. Максимальное число счетчика - 999, более высокое число подразумевает неограниченное значение действия. Вначале все коды имеют неограниченное действие.


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 1 0 для выбора операции
1 0

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести код, для которого требуется перезагрузка счетчика
1234

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

7.
Ввести код, для которого требуется перезагрузка счетчика, во второй раз
1234

8.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

9.
Ввести начальное число счетчика
450

10.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С16"
Ввод функции таймера для выхода ◄ (реле 1)
Пример


Эта процедура связывает функцию ТАЙМЕРА с выходом № 1, так, чтобы после активации выход оставался активированным в течение заданного времени (минимум 0,5, максимум 6500 секунд). Установите время на 0 секунд, для возврата к МГНОВЕННОМУ способу


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 2 1 для выбора операции
2 1

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести значение таймера, в десятых секунды (максимальное значение: 65,000)
250

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить


N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С17"
Ввод функции таймера для выхода ► (реле 2)
Пример


Эта процедура связывает ТАЙМЕР с выходом № 2 (см. табл. 16)


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 2 2 для выбора операции
2 2

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести значение таймера, в десятых секунды (максимальное значение: 65,000)
250

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить


N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С18"
Ввод функции таймера для выходов ◄ и ► (реле 1 и 2)
Пример


Эта процедура связывает функцию ТАЙМЕР с выходами № 1 и 2 (см. табл. 16)


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 2 1 2 2 для выбора операции
2 1 2 2

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

5.
Ввести значение таймера, в десятых секунды (максимальное значение: 65,000)
250

6.
Нажать ►, чтобы подтвердить


N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С19"
Ввод БИСТАБИЛЬНОЙ функции для выхода ◄ (реле 1)
Пример


Эта процедура связывает БИСТАБИЛЬНУЮ функцию с выходом № 1, так, чтобы выход мог быть альтернативно активирован или деактивирован. Установите ТАЙМЕР на 0 секунд, чтобы возвратиться к МГНОВЕННОМУ способу


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 2 3 для выбора операции
2 3

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С20"
Ввод БИСТАБИЛЬНОЙ функции для выхода ► (реле 2)
Пример


Эта процедура связывает БИСТАБИЛЬНУЮ функцию с выходом № 2 (см. табл. 19)


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 2 4 для выбора операции
2 4

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С21"
Ввод БИСТАБИЛЬНОЙ функции для выходов ◄ и ► (реле 1 и 2)
Пример


Эта процедура связывает БИСТАБИЛЬНУЮ функцию с выходами № 1 и 2 (см. табл. 19)


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 2 3 2 4 для выбора операции
2 3 2 4

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Таблица "С22"
Программирование для выходов ◄ и ► (реле 1 и 2) в способе АНТИ-КРИМИНАЛ
Пример


Эта процедура связывает функцию АНТИ-КРИМИНАЛ с двумя выходами, то есть БИСТАБИЛЬНЫЙ способ на выходе 1 (для активации или деактивации анти-криминальной системы), в то время как выход N°2 дает импульс, когда система активирована и два импульса, когда она деактивирована (для использования акустического или визуального сигнала). Установите время на 0 секунд, для возврата к МГНОВЕННОМУ способу


1.
Ввести Пароль программирования
0 3 3 3 3 3 3

2.
Нажать ►, чтобы подтвердить пароль
►

3.
Нажать 2 5 для выбора операции
2 5

4.
Нажать ►, чтобы подтвердить
►

N.B.: Если действие было выполнено правильно, будут слышны 3 звуковых сигнала.

Все эти функции доступны с КЛАВИАТУРЫ в ПРОФЕССИОНАЛЬНОМ способе.

5.5) Способ КАРТОЧКИ

Использование системы управления доступом с приемопередающими КАРТОЧКАМИ основано на однозначном коде каждой КАРТОЧКИ. Пи проведении КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ, она посылает свой опознавательный код, который должен храниться в памяти ДЕКОДЕРА, чтобы активировать выходное реле. Конечно, выходное реле активируется если КАРТОЧКА была запрограммирована; если КАРТОЧКА недействительна, будет слышен сигнал некорректного ввода. Учитывая, что каждый пользователь имеет только одну КАРТОЧКУ и что ДЕКОДЕР имеет два выходных реле, один из следующих способов может быть выбран:

· СТАТИЧЕСКИЙ 1: КАРТОЧКА может активировать только выход № 1

· СТАТИЧЕСКИЙ 2: КАРТОЧКА может активировать только выход № 2

· ДИНАМИЧЕСКИЙ: КАРТОЧКА может активировать оба выхода № 1 и № 2

С ДИНАМИЧЕСКИМ выбором, пользователь решает, активизировать ли выход № 1, или выход № 2, выполняя следующие действия:

· для активации выхода № 1: поднесите КАРТОЧКУ к СЧИТЫВАТЕЛЮ; немедленно зазвучит сигнал; держите КАРТОЧКУ неподвижно; спустя 1 секунду Реле активируется.

· для активации выхода № 2: поднесите КАРТОЧКУ к СЧИТЫВАТЕЛЮ; немедленно зазвучит сигнал; уберите КАРТОЧКУ; спустя 2 секунду поднесите КАРТОЧКУ к СЧИТЫВАТЕЛЮ снова, для активации реле № 2.

СТАТИЧЕСКИЙ 1 или 2 или ДИНАМИЧЕСКИЙ способы могут использоваться вместе, в смысле, что некоторые КАРТОЧКИ могут активировать только выход № 1, другие могу активизировать только выход № 2, в то время как третьи могут активизировать оба выхода.

Таблица "D1"
Использование КАРТОЧКИ в СТАТИЧЕСКОМ 1 или 2 способе
Пример

1.
Держать КАРТОЧКУ у СЧИТЫВАТЕЛЯ
[image: image22.png]




Выход № 1 или № 2 активируется, в зависимости от программирования карточки на способ СТАТИЧЕСКИЙ 1 или СТАТИЧЕСКИЙ 2


Таблица "D2"
Использование КАРТОЧКИ для активации выхода № 1 в ДИНАМИЧЕСКОМ способе
Пример

1.
Держать КАРТОЧКУ у СЧИТЫВАТЕЛЯ в течение 1 секунды
[image: image23.png]




Выход № 1 активируется спустя 1 секунду


Таблица "D3"
Использование КАРТОЧКИ в СТАТИЧЕСКОМ способе 1 или 2
Пример

1.
Держать КАРТОЧКУ у СЧИТЫВАТЕЛЯ
[image: image24.png]




2.
Убрать КАРТОЧКУ немедленно после звука распознавания
♪ [image: image25.png]




3.
Затем держать КАРТОЧКУ у СЧИТЫВАТЕЛЯ снова
[image: image26.png]




Выход № 2 активируется


5.6) Программирование КАРТОЧКАМИ

Эта часть анализирует процедуру программирования системы управления доступом, при использовании КАРТОЧЕК и СЧИТЫВАТЕЛЯ.

Есть два различных способа программирования:

[image: image27.png]



ЛЕГКИЙ: с только основными функциями.

[image: image28.png]



ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ: с более специфическими функциями.


В ПРОФЕССИОНАЛЬНОМ способе, одна или две КАРТОЧКИ, именуемые МАСТЕРЫ (см. табл. F1 и F2) должны использоваться для всех действия программирования.

[image: image29.png]


 Выбор способа должен быть сделан пока память пуста и зависит от способа программирования для ввода первой КАРТОЧКИ.

После выбора между ЛЕГКИМ или ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМ способом программирования это не может быть изменено без полного стирания памяти.
5.7) ЛЕГКИЙ способ программирования КАРТОЧЕК:

ЛЕГКИЙ способ программирования обслуживает КАРТОЧКИ, которые могут активировать только выход № 1, или только выход № 2 (СТАТИЧЕСКИЙ 1 или СТАТИЧЕСКИЙ 2) или, по выбору Пользователя, один или другой выход (ДИНАМИЧЕСКИЙ).


Выходное реле исключительно МГНОВЕННО.

Программирование в ЛЕГКОМ способе активируется маленькой кнопкой, расположенной на ДЕКОДЕРЕ. Только после введения по крайней мере одной КАРТОЧКИ возможно использовать процедуру авто-введения (табл. E4).

В ЛЕГКОМ способе вся память может быть удалена нажатием на маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ.

Таблица "E1"
Ввод КАРТОЧЕК только для выхода № 1 (СТАТИЧЕСКИЙ 1)
Пример


Эта функция позволяет ввод одной или более КАРТОЧЕК, имеющих силу только для выхода № 1

Повторите действие в любое время, для ввода других КАРТОЧЕК.


1.
Нажать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ, Вы имеете 30 секунд для ввода новых КАРТОЧЕК, подержав их у СЧИТЫВАТЕЛЯ (в течение этого периода слышен непрерывный звуковой сигнал)


2.
Провести КАРТОЧКОЙ у СЧИТЫВАТЕЛЯ
[image: image30.png]




N.B.:
Следующие КАРТОЧКИ могут быть введены последовательно, повторяя п. 2 в пределах 10 секунд.

Таблица "E2"
Ввод КАРТОЧЕК только для выхода № 2 (СТАТИЧЕСКИЙ 2)
Пример


Эта функция позволяет ввод одной или более КАРТОЧЕК, имеющих силу только для выхода № 2


1.
Нажать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ, Вы имеете 30 секунд для ввода новых КАРТОЧЕК, подержав их у СЧИТЫВАТЕЛЯ (в течение этого периода слышен непрерывный звуковой сигнал)


2.
Провести КАРТОЧКОЙ у СЧИТЫВАТЕЛЯ дважды
[image: image31.png]
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N.B.:
Следующие КАРТОЧКИ могут быть введены последовательно, повторяя п. 2 в пределах 10 секунд.

Таблица "E3"
Ввод КАРТОЧЕК для обоих выходов № 1  и № 2 (ДИНАМИЧЕСКИЙ)
Пример


Эта функция позволяет ввод одной или более КАРТОЧЕК, имеющих силу для выходов № 1 и № 2; выбор активизируемого выхода зависит от способа использования КАРТОЧКИ.


1.
Нажать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ, Вы имеете 30 секунд для ввода новых КАРТОЧЕК, подержав их у СЧИТЫВАТЕЛЯ (в течение этого периода слышен непрерывный звуковой сигнал)


2.
Провести КАРТОЧКОЙ у СЧИТЫВАТЕЛЯ трижды
[image: image32.png]
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N.B.:
Следующие КАРТОЧКИ могут быть введены последовательно, повторяя п. 2 в пределах 10 секунд.

Таблица "E4"
Авто-ввод новых КАРТОЧЕК
Пример


Эти действия позволяют прямой ввод других КАРТОЧЕК в СЧИТЫВАТЕЛЬ. Должна иметься активная КАРТОЧКА; новая КАРТОЧКА также получит от нее СТАТИЧЕСКИЙ или ДИНАМИЧЕСКИЙ способ.


1.
Держать новую КАРТОЧКУ у СЧИТЫВАТЕЛЯ не менее 5 секунд
[image: image33.png]



5 с.

2.
Через 5 секунд убрать новую КАРТОЧКУ
[image: image34.png]





3.
3 раза провести активной КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ 
[image: image35.png]
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4.
Провести новой вводимой КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ еще раз
[image: image36.png]





N.B.:
Для ввода других КАРТОЧЕК – повторить всю процедуру для каждой новой карточки

Таблица "E5"
Стирание памяти
Пример


Это действие стирает все данные из в памяти, позволяя снова выбирать между ЛЕГКИМ и ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМ способами.


1.
Нажать и держать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ, индикатор горит в течение 3 секунд и затем мигает три раза


2.
Отпустить кнопку точно в течение третьей вспышки.




N.B.: Если действие было выполнено правильно, индикатор мигнет 5 раз спустя несколько секунд.

5.8) ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ способ программирования КАРТОЧЕК: 
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ способ программирования позволяет полное управление всеми функциями прямо от СЧИТЫВАТЕЛЯ посредством МАСТЕР-КАРТОЧКИ. Возможны ввод новых КАРТОЧЕК, их отмена, подсчет, стирание всей памяти, и использование других удельных функций. Это также позволяет устанавливать функции выходных реле: МГНОВЕННОЕ, БИСТАБИЛЬНОЕ, ТАЙМЕР и АНТИ-КРИМИНАЛ.

[image: image37.png]


 В этом способе одна или две КАРТОЧКИ должны быть сохранены как МАСТЕР (см. табл. F1 и F2) который должен использоваться для всех фаз программирования. МАСТЕР КАРТОЧКИ - нормальные КАРТОЧКИ, которые вводятся первыми, при пустой памяти. Став МАСТЕР, КАРТОЧКА имеет силу только для программирования и не может использоваться для активации выходов. МАСТЕР-КАРТОЧКИ могут использоваться в других системах как нормальные КАРТОЧКИ или как МАСТЕР.

 !  МАСТЕР-КАРТОЧКИ обязательны для всех стадий программирования и не могут быть отменены кроме как полным удалением памяти. Существенно важно не терять эти КАРТОЧКИ.

Каждый ДЕКОДЕР может запоминать 2 МАСТЕР-КАРТОЧКИ,

· МАСТЕР 1: управляет КАРТОЧКАМИ, которые активизируют выход № 1 с установкой СТАТИЧЕСКИЙ 1.

· МАСТЕР 2: управляет КАРТОЧКАМИ, которые активизируют выход № 2 с установкой СТАТИЧЕСКИЙ 2.

Цель из двух МАСТЕРОВ состоит в том, чтобы организовать две полностью отдельных группы КАРТОЧЕК, которые могут активизировать только один из выходов.

Кроме того, каждый МАСТЕР может добавлять или отменять только КАРТОЧКИ, принадлежащие его группе. Это разделение полезно в здании с 2 семьями, например.

Если это разделение на 2 группы не требуется, одна КАРТОЧКА может использоваться, и как МАСТЕР 1 и МАСТЕР 2. В этом случае, ДИНАМИЧЕСКАЯ установка может использоваться также как СТАТИЧЕСКИЙ 1 и СТАТИЧЕСКИЙ 2, для активации выходов, то есть пользователь может решать, используя КАРТОЧКУ, активировать ли выход № 1 или выход № 2.

Программирование двух МАСТЕР-КАРТОЧЕК :

Первое необходимое действие состоит в том, чтобы ввести 2 МАСТЕР-КАРТОЧКИ, когда память все еще пуста; практически они - первые две КАРТОЧКИ, которые будут держаться у СЧИТЫВАТЕЛЯ в течение по крайней мере 5 секунд.

Никакие другие действия не могут быть выполнены, пока две МАСТЕР-КАРТОЧКИ не были введены.

Таблица "F1"
Ввод МАСТЕР-КАРТОЧКИ 1
Пример


Это действие позволяет ввод в память МАСТЕР-КАРТОЧКИ 1


1.
Держите новую КАРТОЧКУ у СЧИТЫВАТЕЛЯ по крайней мере 5 секунд
[image: image38.png]



5 с.

2.
После 5 секунд будут два звуковых сигнала
♪♪


3.
Уберите новую КАРТОЧКУ
[image: image39.png]





Таблица "F1"
Ввод МАСТЕР-КАРТОЧКИ 1
Пример


Это действие позволяет ввод в память МАСТЕР-КАРТОЧКИ 1


1.
Удостоверьтесь, что МАСТЕР-КАРТОЧКА 1 уже введена
?


2.
Держите новую КАРТОЧКУ у СЧИТЫВАТЕЛЯ по крайней мере 5 секунд
[image: image40.png]



5 с.

3.
После 5 секунд будут два звуковых сигнала
♪♪


4.
Уберите новую КАРТОЧКУ
[image: image41.png]





N.B.:
КАРТОЧКА, введенная как МАСТЕР 1 может также использоваться как МАСТЕР 2

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ способ программирования функций: 

Все программируемые функции должны быть активизированы с МАСТЕР-КАРТОЧКАМИ. Если вводились 2 различных МАСТЕР-КАРТОЧКИ, действие затронет только группу КАРТОЧЕК, связанных с используемым МАСТЕРОМ.



Таблица "F3"
Ввод КАРТОЧЕК только для выхода № 1 (СТАТИЧЕСКИЙ 1) c МАСТЕР 1
Пример


Эта функция позволяет ввод одной или более КАРТОЧЕК, имеющих силу только для выхода № 1

Повторите действие в любое время, для ввода других КАРТОЧЕК.


1.
Провести МАСТЕР перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ один раз
[image: image42.png]




2.
Провести новую КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ один раз
[image: image43.png]




N.B.:
Процедура введения заканчивается через 10 секунд, если новые КАРТОЧКИ не проводить перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ или если МАСТЕР-КАРТОЧКУ провести еще раз. Следующие КАРТОЧКИ могут быть введены после первой, одна за другой, повторяя п. 2 в пределах дальнейших 10 секунд.

Таблица "F4"
Ввод КАРТОЧЕК только для выхода № 2 (СТАТИЧЕСКИЙ 2) с МАСТЕР 2
Пример


Эта функция позволяет ввод одной или более КАРТОЧЕК, имеющих силу только для выхода № 2

Повторите действие в любое время, для ввода других КАРТОЧЕК


1.
Провести МАСТЕР перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ один раз
[image: image44.png]




2.
Провести новую КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ один раз
[image: image45.png]




N.B.:
Процедура введения заканчивается через 10 секунд, если новые КАРТОЧКИ не проводить перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ или если МАСТЕР-КАРТОЧКУ провести еще раз. Следующие КАРТОЧКИ могут быть введены после первой, одна за другой, повторяя п. 2 в пределах дальнейших 10 секунд.

Таблица "F5"
Ввод КАРТОЧЕК только для выхода № 1 (СТАТИЧЕСКИЙ 1) с единственной МАСТЕР-КАРТОЧКОЙ
Пример


Эта функция позволяет ввод одной или более КАРТОЧЕК, имеющих силу только для выхода № 1

Повторите действие в любое время, для ввода других КАРТОЧЕК.


1.
Провести МАСТЕР перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ один раз
[image: image46.png]




2.
Провести новую КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ один раз
[image: image47.png]




N.B.:
Процедура введения заканчивается через 10 секунд, если новые КАРТОЧКИ не проводить перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ или если МАСТЕР-КАРТОЧКУ провести еще раз. Следующие КАРТОЧКИ могут быть введены после первой, одна за другой, повторяя п. 2 в пределах дальнейших 10 секунд.

Таблица "F6"
Ввод КАРТОЧЕК только для выхода № 2 (СТАТИЧЕСКИЙ 2) с единственной МАСТЕР-КАРТОЧКОЙ
Пример


Эта функция позволяет ввод одной или более КАРТОЧЕК, имеющих силу только для выхода № 2

Повторите действие в любое время, для ввода других КАРТОЧЕК


1.
Провести МАСТЕР перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ один раз
[image: image48.png]




2.
Провести новую КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ два раза
[image: image49.png]
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N.B.:
Процедура введения заканчивается через 10 секунд, если новые КАРТОЧКИ не проводить перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ или если МАСТЕР-КАРТОЧКУ провести еще раз. Следующие КАРТОЧКИ могут быть введены после первой, одна за другой, повторяя п. 2 в пределах дальнейших 10 секунд.

Таблица "F7"
Ввод КАРТОЧЕК для выходов № 1 и 2 (ДИНАМИЧЕСКИЙ) с единственной МАСТЕР-КАРТОЧКОЙ
Пример


Эта функция позволяет ввод одной или более КАРТОЧЕК, имеющих силу для выходов № 1 и № 2; выбор активизируемого выхода зависит от способа использования КАРТОЧКИ.


1.
Провести МАСТЕР перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ один раз
[image: image50.png]




2.
Провести новую КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ три раза
[image: image51.png]
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N.B.:
Процедура введения заканчивается через 10 секунд, если новые КАРТОЧКИ не проводить перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ или если МАСТЕР-КАРТОЧКУ провести еще раз. Следующие КАРТОЧКИ могут быть введены после первой, одна за другой, повторяя п. 2 в пределах дальнейших 10 секунд.

Таблица "F8"
Отмена КАРТОЧК
Пример


Эта функция позволяет отмену одной или более КАРТОЧЕК.


1.
Провести МАСТЕР перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ два раза (см. N.B.)
[image: image52.png]
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2.
Провести новую КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ три раза
[image: image53.png]




N.B.:
Если другие КАРТОЧКИ должны быть отменены, повторите п. 2 для каждой отменяемой КАРТОЧКИ. Процедура отмены заканчивается через 10 секунд, если другие отменяемые КАРТОЧКИ не проводить перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ или если МАСТЕР-КАРТОЧКУ провести еще раз, или если отменяемая КАРТОЧКА не запомнена. В п. 1, МАСТЕР 1, МАСТЕР 2, или ЕДИНСТВЕННЫЙ МАСТЕР должны использоваться, в зависимости от группы отменяемых КАРТОЧЕК

Таблица "F9"
Подсчет числа введенных КАРТОЧЕК
Пример


Эта функция проверяет число КАРТОЧЕК, имеющих силу для выхода


1.
Провести МАСТЕР перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ три раза
[image: image54.png]
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Будет слышно некоторое количество звуковых сигналов подряд; это значит:



3 сигнала =
1 сотня (последовательность 3 сигналов означает 100 кодов)
♪♪♪ = 100


2 сигнала =
1 десятка (поэтому три последовательности 2 сигналов соответствуют 30 кодам)
♪♪  ♪♪  ♪♪ = 30


1 сигнал =
1 единица (поэтому две последовательности 1 сигнала соответствует 2 кодам)
♪  ♪ = 2



Всего 123


Ноль представлен 10 сигналами


N.B.:
В п. 1, МАСТЕР 1, МАСТЕР 2, или ЕДИНСТВЕННЫЙ МАСТЕР должны использоваться, в зависимости от группы подсчитываемых КАРТОЧЕК. Единственный МАСТЕР используется для подсчета всех карточек, независимо от того, являются ли они активными только на выходе № 1, только на № 2 или на обоих.

Таблица "F10"
Загрузка счетчика использования КАРТОЧЕК
Пример


Каждая КАРТОЧКА связывается со счетчиком, который вычитает 1 от начального числа каждое использование КАРТОЧКИ; при достижении 0 КАРТОЧКА деактивируется. Максимальное число счетчика - 999, более высокое число подразумевает неограниченное значение действия. Вначале все КАРТОЧКИ имеют неограниченное действие.


1.
Провести МАСТЕР-КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ четыре раза (см. N.B.)
[image: image55.png]
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2.
Спустя 2 секунды будут слышны 3 звуковых сигнала (ввод сотен)
♪♪♪

3.
Провести КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ столько раз, сколько требуется сотен (10 = неограниченно)
[image: image56.png]
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4.
Спустя 2 секунды будут слышны 2 звуковых сигнала (ввод десятков)
♪♪

5.
Провести КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ столько раз, сколько требуется десятков
[image: image57.png]
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6.
Спустя 2 секунды будет слышен 1 звуковой сигнал (ввод единиц)
♪

7.
Провести КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ столько раз, сколько требуется единиц
[image: image58.png]



х 2

N.B.:
В п. 1, МАСТЕР 1, МАСТЕР 2 или ЕДИНСТВЕННЫЙ МАСТЕР должны использоваться, в зависимости от группы принадлежности вводимой КАРТОЧКИ.

(В примере, счетчик был перезагружен к значению 132).

Таблица "F11"
Стирание памяти прямо со СЧИТЫВАТЕЛЯ
Пример


Эта операция стирает все данные, находящиеся в памяти


1.
Провести МАСТЕР-КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ пять раз
[image: image59.png]
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2.
Ждать трех звуковых сигналов
♪♪♪


Немедленно держать МАСТЕР-КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ
[image: image60.png]






Ждать пять звуковых сигналов
♪♪♪♪♪♪


Немедленно после пятого сигнала убрать МАСТЕР-КАРТОЧКУ от СЧИТЫВАТЕЛЯ
[image: image61.png]





N.B.:
Если память стирается - МАСТЕР-КАРТОЧКИ стираются из памяти тоже.

Таблица "F12"
Программирование выхода в БИСТАБИЛЬНОМ способе
Пример


Эта процедура связывает БИСТАБИЛЬНУЮ функцию с выходом так, чтобы выход мог быть альтернативно активирован или деактивирован.

Установите ТАЙМЕР на менее чем 0,5 секунд для возвращения к "мгновенному" способу.


1.
Провести МАСТЕР-КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ шесть раз
[image: image62.png]
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2.
Держать МАСТЕР-КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ
[image: image63.png]





3.
Ждать одного звукового сигнала
♪

4.
Немедленно после сигнала убрать МАСТЕР-КАРТОЧКУ от СЧИТЫВАТЕЛЯ
[image: image64.png]





N.B.:
В п. 1 МАСТЕР 1, МАСТЕР 2, или ЕДИНСТВЕННЫЙ МАСТЕР должны использоваться, в зависимости от выхода, для которого устанавливается БИСТАБИЛЬНЫЙ способ (ЕДИНСТВЕННЫЙ МАСТЕР связывает способ с обоими выходами).

Таблица "F13"
Программирование выхода в режиме АНТИ-КРИМИНАЛ
Пример


Эта процедура связывает функцию АНТИ-КРИМИНАЛ с двумя выходами, то есть БИСТАБИЛЬНЫЙ способ на выходе 1 (для активации или деактивации анти-криминальной системы), в то время как выход N°2 дает импульс, когда система активирована и два импульса, когда она деактивирована. Установите время менее чем на 0,5 секунд, для возврата к МГНОВЕННОМУ способу


1.
Провести МАСТЕР-КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ шесть раз
[image: image65.png]
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2.
Держать МАСТЕР-КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ
[image: image66.png]





3.
Ждать двух звуковых сигналов
♪♪

4.
Немедленно после второго сигнала убрать МАСТЕР от СЧИТЫВАТЕЛЯ
[image: image67.png]





N.B.:
Режим АНТИ-КРИМИНАЛ затрагивает оба выхода и поэтому любой МАСТЕР может использоваться.

Таблица "F14"
Программирование выхода в режиме ТАЙМЕР
Пример


Эта процедура связывает функцию ТАЙМЕРА с выходом № 1, так, чтобы после активации выход оставался активированным в течение заданного времени (минимум 0,5, максимум 6500 секунд). Установите время менее чем на 0,5 секунд, для возврата к МГНОВЕННОМУ способу


1.
Провести МАСТЕР-КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ шесть раз
[image: image68.png]
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2.
Держать МАСТЕР-КАРТОЧКУ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ
[image: image69.png]





3.
Ждать трех звуковых сигналов
♪♪♪

4.
Убрать МАСТЕР от СЧИТЫВАТЕЛЯ по истечении желательного времени (макс. 1 час 50 мин)
[image: image70.png]





N.B.:
В п. 1 МАСТЕР 1, МАСТЕР 2, или ЕДИНСТВЕННЫЙ МАСТЕР должны использоваться, в зависимости от выхода, устанавливаемого в режим ТАЙМЕР (ЕДИНСТВЕННЫЙ МАСТЕР связывает способ с обоими выходами.)

Выход остается активным в течение установленного времени (п. 4).

Для всего предыдущего ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО способа при программировании функций было необходимо использовать МАСТЕР-КАРТОЧКУ; следующие функции, однако, выполняются без ее использования.




Таблица "F15"
Авто-ввод новых КАРТОЧЕК
Пример


Эти действия позволяют прямой ввод других КАРТОЧЕК в СЧИТЫВАТЕЛЬ. Должна иметься активная КАРТОЧКА; новая КАРТОЧКА также получит от нее СТАТИЧЕСКИЙ или ДИНАМИЧЕСКИЙ способ.


1.
Держать новую КАРТОЧКУ у СЧИТЫВАТЕЛЯ не менее 5 секунд
[image: image71.png]



5 с.

2.
Через 5 секунд убрать новую КАРТОЧКУ
[image: image72.png]





3.
3 раза провести активной КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ 
[image: image73.png]
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4.
Провести новой вводимой КАРТОЧКОЙ перед СЧИТЫВАТЕЛЕМ еще раз
[image: image74.png]





N.B.:
Для ввода других КАРТОЧЕК – повторить всю процедуру для каждой новой карточки

Таблица "E5"
Стирание памяти c ДЕКОДЕРА
Пример


Это действие стирает все данные из в памяти, позволяя снова выбирать между ЛЕГКИМ и ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМ способами.


1.
Нажать и держать маленькую кнопку на ДЕКОДЕРЕ, индикатор горит в течение 3 секунд и затем мигает три раза


2.
Отпустить кнопку точно в течение третьей вспышки.




N.B.: Если действие было выполнено правильно, индикатор мигнет 5 раз спустя несколько секунд.

6) Обслуживание

Компоненты системы управления доступом не требуют специального обслуживания; для частей, установленных на открытом воздухе, периодически проверять влажность или коррозию; счищайте любую пыль или грязь, особенно на КЛАВИАТУРЕ




7) Утилизация

Это изделие изготовлено из различных типов материалов, некоторые из которых могут повторно перерабатываться (алюминий, пластмасса, электропроводка). Другие можно выкинуть (плата с электронными компонентами).


Избавьтесь от них принятым в Вашей стране способом.

8) Технические данные

Тип
:
система контроля доступа с КАРТОЧКАМИ или цифровыми кодами с КЛАВИАТУРЫ

СЧИТЫВАТЕЛЬ
:
для Nice MOCARD, с 125 кГц пассивным импульсным приемопередатчиком, 32-бит, "read-only".

Размер КАРТОЧЕК
:
согласно стандарта ISO 7810

Расстояние обнаружения
:
5 ÷ 10 см

Магнитная индукция
:
в 10 см от считывателя, приблизительно 600 μT с частотой 125  кГц ±10%

Класс защиты
:
IP 54




КЛАВИАТУРА
:
10 кнопок 0-9 плюс 2 кнопки активации

Ночное использование
:
Красная подсветка кнопок

Класс защиты
:
IP 54




ДЕКОДЕР
:
для 1 СЧИТЫВАТЕЛЯ или максимум 4 КЛАВИАТУР, подключенных параллельно

Макс. длина проводов
:
между ДЕКОДЕРОМ и СЧИТЫВАТЕЛЕМ или КЛАВИАТУРОЙ = 10 м, 
с экранированным проводом = 30 м

Емкость памяти
:
1 или 2 BM1000, один BM1000 содержит макс. 255 КАРТОЧЕК или кодов

Питние
:
предпочтительно ~/= 24 В, с пределами: = 10 ÷ 35 В, ~12 ÷ 28 В

Макс. потребление
:
=24В = 70мА, ~24В = 200мА, =12В = 150мА, ~12В = 300мА (с 1 считывателем или 4 клавиатурами)

Ном. потребление

(с одной клавиатурой)
:
=24В = 30мА, ~24В = 80мА, =12В = 60мА, ~12В = 100мА

Выход Реле
:
Максимум 500 мА и ~/=48В

Предохраненный
:
IP 30

Рабочая температура
:
от -20°C до +70°C




Размеры и вес
:


ДЕКОДЕР
:
98 x 42 выс. 25, прибл. 65 г

СЧИТЫВАТЕЛЬ
:
78 x 69 выс. 26, прибл. 65 г

КЛАВИАТУРА
:
80 x 70 выс. 30, прибл. 115 г

питание 


=/~ 12÷24В -


1-е реле





2-е реле





КЛАВИАТУРА или СЧИТЫВАТЕЛЬ
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